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La presente deliberazione viene affissa ~· ____ ...;;.;.J=-O~ll'Albo Pretorio per rimanervi 15 giorni 

PROVINCIA di BENEVENTO 

Deliberazione della Giunta Provinciale n. 33{ de 1....,...-_____ _ 

Oggetto: ASSOCIAZIONE" LiberaMente"di MONTESARCHIO. 
PROWEDIMENTI. 

L'anno duemiladieci il giorno w.:;:, dlU del mese di ---3...'---L~~"':""":"~"---__ presso 
la Rocca dei Rettori si è riunita la Giunta Provinciale con l'intervento dei Signori: 

1) Prof. Ing. Aniello CIMITILE - Presidente 

2 Aw. Antonio BARBIERI - Vice Presidente 

3) Dr. Gianluca ACETO - Assessore 

4) Ing. Giovanni Vito BELLO - Assessore 

5) Aw. Giovanni A. Mosè BOZZI - Assessore 

6) Ing. Carlo FAtATO - Assessore 

7) Dr. Nunzio PACIFICO - Assessore 

8) Dott.ssa Annachiara PALMIERI - Assessore 

9) Geom. Carmine VALENTINO - Assessore 

L'ASSESSORE PROPONENTE dr.ssa Annachiara Palmieri . ~.Qb:::-S~ 
Con la partecipazione del Segretario Gen. erale Dott. Claudio UCC~.II i 

LA GIUNTA 

Preso visione della proposta del Settore Sistema Formativo, Alta Formazione e Politiche Sociali -
istruita dalla dott.ssa Luigina Bartolomei responsabile del Servizio Politiche Sociali I qui di 
seguito trascritta: 

PREMESSO 

CHE la Provincia, fortemente sensibile e solidale nei confronti delle fasce deboli oltre i compiti 
istituzionali di propria competenza e così come statutariamente sancito, ispira la propria azion~ alla 
difesa ed alla salvaguardia dei diritti degli individui, impegnandosi nella realizzazione di percorsi 
di solidarietà a favore delle categorie sociali più esposte, con lo scopo di favorire un sistema 
diffuso di sostegni intesi al conseguimento di tali obiettivi; 



CHE la realizzazione di interventi finalizzati· ad agire sulla quotidianità di face deboli e 
particolarmente vulnerabili, generano conseguenti vantaggi per uno sviluppo futuro ed una 
migliore qualità della vita dell'intera collettività; 

CHE la solidarietà nei confronti di soggetti portatori di bisogni ed una maggiore sensibilizzazione 
del territorio sui temi della solidarietà e dell'aiuto reciproco, costituiscono punti qualificanti delle 
attività dell'Ente rivelando, altresì, la reale valenza democratica di una società civile; 

VISTA la nota della Presidente dell'Associazione socio-culturale" liberaMente" con sede in 
Montesarchio, prot. n° 17342 del 10/6/2010, con la quale sottopone all'attenzione dell'Ente la 
realizzazione del "Progetto Ludoteca" rivolto ai minori dai 3 ai 14 anni, quale offerta di spazio 
dove incontrarsi, giocare e dove trovare un sano divertimento e chiede, nel contempo, la 
concessione di un contributo quale sostegno alle spese preventivate in € 11.100,00; 

Che nell'istanza si evidenzia che la ludoteca ha l'obiettivo di rivalutare l'importanza dell'attività 
Iudica soprattutto nei bambini ed al gioco viene riconosciuta una delle funzioni strutturante la 
personalità, strumento per lo sviluppo delle capacità espressive, intellettuali e creative; 

I 

Che la ludoteca, owero uno spazio aperto a tutti ed in cui si promuove il diritto al gioco, libero da 
discriminazioni economiche, sociali o anche legate all'età, al sesso e alla presenza di handicap è 
quanto di meglio si può offrire ad un bambino in questa evoluzione storica della famiglia dove la 
presenza invasiva dei mezzi di comunicazione, videogames e giochi multimediali relega l'infanzia in 
una condizione di isolamento; 

CONSIDERATO che quanto programmato, insito negli scopi e nelle finalità dell'associazione, è di 
una indiscutibile valenza per l'apprezzabile fine sociale perseguito in favore di una fascia d'età 
particolarmente vulnerabile e indifesa e che necessita, pertanto, di particolare tutela; 

RILEVATO, altresì, che ogni iniziativa ed azione finalizzata ad offrire risposte valide contro i 
pericoli dell'isolamento e della emarginazione, favorisce un consolidamento del senso del civismo 
dell'individuo oltre che dell'intera collettività; 

RAWISATA pertanto l'opportunità di sostenere l'Associazione nelle spese di realizzazione delle 
attività; 



Esprime parere favorevole circa la regolarità tecnica della proposta. 

Lì_------

Esprime parere favorevole circa la regolarità contabile della proposta. 

Lì_------ II Dirigent 
GESTIONE r<JOMICA 

(Dr.ssa Filoj~na LAZAZZERA) p 

LA GIUNTA 

Su relazione dell'Assessore alle Politiche per l'Università, per i Sistemi Formativi, per la Sicurezza 
Sociale e Solidarietà - dr.ssa Annachiara Palmieri 

A voti unanimi 

DELIBERA 

La premessa forma parte integrante e sostanziale del presente dispositivo. 

1. ADERIRE alla richiesta di contributo formulata dalla Presidente dell'Associazione socio
culturale" liberaMente" con sede in Montesarchio, prot. nO 17342 del 10/6/2010, perla 
realizzazione del "Progetto Ludoteca" rivolto ai minori dai 3 ai 14 anni, quale offerta di 
spazio dove socializzare e giocare. 

2. CONCEDERE un contributo di € 3.000,00 autorizzando l'imputazione della spesa sul 
capitolol0094 del bilancio 2010, subordinando l'erogazione previa presentazione di 
apposita relazione dell'attività svolta, rendiconto e documentazione giustificativa della 
spesa. 

3. TRASMETTERE il presente atto al Dirigente del Settore per i successivi e consequenziali 
adempimenti 

4. DICHIARARE il presente atto immediatamente esecutivo. 



Verbale letto, confermato e sottoscritto 

I EGRETAIt1~E~rE 
r. Cla-lIdio l/C. ELL ))! 
vJJ /v ~ 

ILP 

Registro Pubblicazione 
Si certifica che la presente deliberazione è stata affissa all' Albo in data odierna, 
consecutivi a norma dell'art. 124 del T.U. - D. Lgs.vo 18.8.2000, n. 267. 

La suestesa deliberazione è stata affissa all' Albo Pretorio in data --_. 
comunicata ai Capigruppo ai sensi dell'art. 125 del T.U. - D. Lgs. vo 18.8.2000, n. 267. 

SI ATTESTA, che la presente d~liberazione è divenuta esecutiva a norma dell'art. 

18.8.2000, n. 267 e avverso la stessa non sono stati sollevati rilievi nei termini di legge. 

lì 

IL RESPONSABIL ELL'UFFICIO 

i per 15 giorni 

e contestualmente 

Si certifica che la presente deliberazione è divenuta esecutiva ai sensi del T.U. - D. Lgs.vo 18.8.2000, 

n. 267 il 

Dichiarata immediatamente eseguibile (art. 134, comma 4, D. Lgs.vo 18.8.2000, n. 267)" 
Decorsi 10 giorni dalla sua pubblicazione (art. 134, comma 3, D. Lgs.vo 18.8.2000, n. 267). 
E' stata revocata con atto n. del 

Benevento lì, .--.+-__ . 

Copia per 

SETTORE 

Revisori dei Conti 

Nucleo di Valutazione 

-------

_____ prot. n. ____ _ 
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~ Provincia di Benevento 
~ AOO: Prot. Genera'. 

~eglS!t,.oprotocollo Entrata. 
Nr.Prot.0017342 Dotta 1 0/06/2010 

Oggetto RICHIESTA PATROCINIO 

D&st.".d. 

08S~ttO: Ric.biesta di patrocinì(} 

la sottt)8ICrit1.. Agn""lff lzzo 

.Al Prcmidonte della 
J.JrovincÌli di Benevcm«) 
Pr()f. Arll"Uo Cimi tUe 

nella qualifica di Pr"id,ea'1lC dell' A,5sOCiaziollCl $OcU.)-rcult\lrulc "UberaMente" 
con. sede a Montesarohio (BN) 
hl Viu p'ontana. n,47 C.A/P. 82016 Comune di Montesarchio 
tc1. i 0824 83 29 02 t .. mail ifi'fbUbertmlente@Ubero.it 
COD.lCt! f"!SCALEIP ARTITA l V A 01469430621 

CHIEDE 

la conoeH$ion~ del pattocini() U1101'050 per la seguoote lnizlativu 

I t.itQlo: Ludoteca Clttidi11a 
stado: Mont~stll'chjo ' 
da: 2'1 (.1iu800 2010 
rid~jesta di Euro: 11.200 
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LiberaMente ASSOCIAZIONE socio cultuwle 

Progetto: Ludoteca Cittadina 

La Ludoteca si presenterà come "offerta di spazio", uno spazio dove 
incontrarsi, giocare e dove trovare un "sano divertimento", un luogo 
d'incontro in cui proporre attività che favoriscano l'accrescimento delle 
potenzialità creative e lo sviluppo fisico e psichico del bambino. La 
I __ udoteca è, dunque, un luogo di svago, di socializzazione, d'integrazione, 
d'educazione. Attraverso il gioco e l'animazione promuove il benessere e 
l'agio dell' individuo; contribuisce alla formazione e all' educazione, allo 
sviluppo dell' autonomia e della responsabilità; educa al rispetto delle 
regole, alla convivenza civile, all' incontro con l'altro. La Ludoteca si 
inserisce nella rete dei servizi socio-culturali ed educativi del territorio, 
offrendo ai bambini la possibilità di svolgere i propri compiti pomeridiani 
in un ambiente sereno, stimolante e socializzante; è anche il luogo per tutta 
una serie di attività di enorme rilievo nel campo dell'educazione: 
dipingere, modellare, suonare, costruire, recitare. In particolare saranno 
privilegiati: il laboratorio informatico che,attraverso tecniche di approccio 
ludico consentirà, oltre l'apprendimento dell' ABC del computer e di 
Internet, anche "la prevenzione" all'uso scorretto e pericoloso che, a volte, 
gli adolescenti ne fanno; il laboratorio musicale che, mettendo in gioco 
contemporaneamente le capacità cognitive ed espressive di tutti i bambini, 
sarà uno dei mezzi fondamentali di socializzazione e maturazione, 
privilegiato sia dai più piccoli che dai più grandi. 

Il progetto "Ludoteca Cittadina" è seguito e coordinato dal dott. 
Vincenzo Branca, sociologo, e dalla sig. Agnese Izzo, che già ha realizzato 
questo genere di servizio in collaborazione con i Servizi sociali del 
Comune di Giugliano in Campania (comune tristemente noto alle cronache 
per il notevole degrado sociale e per la forte presenza delinquenziale e 
camorristica). 

L'Associazione è aperta e disponibile ad ogni genere di partecipazione 
e collaborazione, infatti già collabora fattivamente con i seguenti Enti: 
Università degli Studi "Suor Orsola Benincasa" facoltà di Scienze 
dell 'Educazione; ,AS~~~E sO;;o.C;UCTURALe 

Liceo Socio-Psico-Pedagogico "E. Fermi" di Montesarchio. ~;:m;;.~:r~::~~f.e("'AI\ 
.! . r-RF.8tOENTi °"1 

.A Sig. AGNti$E ,zio 
A\~ ~?::;?P 

a fontana, 47 - Montesarchio (BN) ... .0824 83 29 02 



Associazione socio-culturale 

"LiberaMente" 

progetto Ludoteca 

Coordinatori responsabili: 

dotte Vincenzo Branca 
Sociologo 

sig. Agnese Izzo 
Ludotecaria 

(j,;., t=>,;:<: 
:'"-' 



PROGETTO LUDOTECA 

ASSOCIAZIONE SOCIO-CUI-J TURALE 

"LiberaMente" 

1. PREMESSA 

II nostro progetto educativo proposto attraverso la ludoteca ha l'obiettivo di rivalutare l'impOlianza 

dell'attività Iudica nella vita di ogni individuo e soprattutto per i bambini, poiché ormai il gioco è 

vissuto come pausa o prelnio, in ogni caso come attività secondaria. 

Oggi la cultura ha riscoperto l'infanzia, al gioco si riconosce una delle funzioni strutturante la 

personalità, strumento per lo sviluppo delle capacità espressive, intellettuali e creative. 

IJ tennine LUDOTECA indica uno spazio aperto a tutti, in cui si promuove il diritto al gioco, libero 

da discriminazioni economiche, sociali o anche legate all'età, al sesso e alla presenza di handicap. 

La Ludoteca è un Servizio Pubblico gratuito, rivolto ai minori dai 3 ai 14 anni; è un'agenzia 

educativa del gioco e del giocattolo che vuole "liberare" il gioco infantile dalle molte limitazioni a 

cui è sottoposto rendendo disponibili spazi, materiali, ambienti e, contemporaneamente" guidare" 

l'assaggio di giochi e relazioni, di percorsi ed esperienze possibili. 

Il bambino che gioca avanza verso nuove fasi della sua capacità di controllare, interpretare 

e comprendere la realtà. 

Giocando scopre se stesso, gli altri ed il mondo. Crea situazioni modello, pianifica, 

sperimenta soluzioni e risorse, impara ad intervenire e a prevedere l'effetto del suo intervento. 

II contesto in cui crescono i bambini e i ragazzi non sempre promuove questo tipo di 

esperienza. 

L'evoluzione storica della famiglia, la solitudine, la segregazione generazionale, la 

mancanza di collegamento tra le agenzie fonnative, la presenza invasiva di televisione e 



vìdeogames sono partì importanti dello scenario attuale. 

La famiglia e la scuola da sole non bastano a garantire tutela e formazione delle nuove 

generazioni. 

In questa realtà, la ludoteca diventa un Centro Educativo, sociale e culturale, irrinunciabile. 

Un servizio in divenire, sempre modificabile in sintonia con il territorio in cui nasce e le 

persone che lo abitano. 

Occorre valutare le risorse disponibili e progettare ad hoc. 

Lo strumento principe è sempre il gioco, formare l'uomo ludens che per tutta la vita 

conserva la curiosità di conoscere, il piacere di capire, e la voglia di comunicare. 

2. LE INTENZIONI 

La LUDOTECA si presenterà COlne "offerta di spazio", uno spazio dove incontrarsi, giocare e 

dove trovare un "sano divertimento". 

Un luogo d'incontro in cui proporre attività che favoriscano l'accrescimento delle 

potenzialità creative e lo sviluppo fisico e psichico del bambino. 

La Ludoteca si presenterà come opportunità educativa e di gestione del tempo libero rivolto ai 

bambini dai 3 ai 14 anni. 

Essa si configura come Centro d'incontro pensato appositamente per l'infanzia e l'adolescenza, 

per i quali il gioco è un diritto ed uno strumento fondamentale per un sano sviluppo, ma soprattutto 

uno strumento di crescita. 

La ludoteca sarà una struttura che si inserirà in un sistema educativo per rendere protagonisti tutti 

coloro che vi parteciperanno, favorendo opportunità di intrattenere relazioni, di sperimentare 

l'autonomia, la libertà di scegliere, di creare. 

Altra finalità da non sottovalutare è l'educazione alla socialità ed al rispetto delle regole di 



convivenza civile, educazione alla democrazia ed al rispetto dell'altro. 

In n10do schematico gli obiettivi possono essere riassunti come segue: 

.. Far essere il gioco alilnento primo della crescita umana e fondamento di ogni successivo 

sviluppo 

.. Rendere l'ambiente sereno, stimolante e socializzante 

.. Favorire il gioco libero e il rispetto delle regole 

.. Potenziare attività di gioco/lavoro stimolando la creatività, l'espressività e la 

cooperazione 

• Aiutare il bambino a crescere e a svilupparsi in maniera autonoma ed armonica 

.. Stimolare la cooperazione tra bambini, genitori, coinvolgendoli in attività 

ri creati ve/l udi che 

,. Stimolare l'autonomia, l'autostima e l'abilità di comunicazione 

3.2 ATTIVITÀ LABORATORIALI 

La Ludoteca non è solo un luogo dove si gioca e si prendono in prestito giocattoli industriali 

ma è, anche, un luogo per imparare, creare, inventare e costruire. 

I! laboratorio in Ludoteca non nasce per formare artisti o per insegnare l'arte della pittura, della 

musica, della scultura o della ceramica, semmai per dare l'opportunità ai bambini di esprimersi 

creativamente in libertà, di compiere esperienze artistiche e manipolati ve. 

Pertanto, tutte le attività che si svolgeranno nel suo interno hanno una parte di enorme 

rilievo nel campo dell'educazione: dipingere, modellare, suonare, costruire, rappresentano processi 

costanti d'assimilazione e di proiezione, mediante i quali si acquisisce tramite i sensi e il 

ragionamento un vasto insieme di conoscenze. 

n laboratorio Iudico permette di impegnarsi in attività di gioco-lavoro nella maniera più 

naturale e serena possibile. 



Una delle caratteristiche del gioco, infatti, è quella di evolvere insieme al bambino, di essere 

un'attività progressiva, cioè che tende a condurre l'infanzia in percorsi conoscitivi sempre più 

complessi e strutturati. Il bambino ha la possibilità di dar vita ad attività che pur non essendo più 

ludiche, conservano molte qualità positive del gioco. 

N el corso dell'anno si organizzeranno laboratori di diverso tipo: 

. Artistici (pittura, disegno, bricolage .... ) 

.. Manipolativi (paste modellabili, cartapesta, ceramica .... ) 

.. Costruttivi (costruzione di giochi o oggetti con materiale riciclato) 

.Musicali (primi approcci con vari strumenti musicali) 

.. Informatici (attraverso l'utilizzo del computer da realizzare privilegiando 

tecniche di approccio ludico ) sia per fini prettamente ludici, che di apprendimento dell' "ABC'~ del 

computer (pacchetto Office) che, soprattutto, di "prevenzione" all'uso scorretto e pericoloso che, a 

volte, gli adolescenti inconsapevolmente ne fanno. 

3.3 TORNEI 

N el corso dell'anno si organizzeranno diversi tornei abituando i bambini alla competizione 

"amichevole", all'accettazione delle sfide e, di conseguenza, al saper perdere con dignità e al saper 

vincere con rispetto verso i perdenti. 

I tornei sono strutturati e organizzati solo in determinati periodi a differenza delle" gare" di giochi 

di gruppo che vengono organizzate spontaneamente nei normali giorni di apertura. 

3.4 PRESTITO GIOCHI E GIORNALI 

S i darà continuità al servizio prestito giochi e giornalini con modalità regolamentata nel fine 

settimana o nei giorni in cui i giochi non sono necessari per la normale apertura della Ludoteca. 



La Ludoteca sarà situata a Cirignano in Via Canale e sarà 

aperta al Lunedì al Venerdì nelle ore pomeridiane e potrà 

accogliere circa 35/40 bambini al giorno. 

Voci di costo per ilIo anno di attività 

Mfitto locali Euro 

Arredamento e attrezzature Euro 

4200 

1800 

Utenze ( elettricità, riscaldamento, ADSL ecc.) Euro 1500 

Mfitto pianoforte, trasporto, accordatura Euro 800 

Assicurazione Euro 800 

Giochi e giocattoli Euro 1000 

Materiali di consumo, fotocopie, cancelleria Euro 500 

Stampa manifesti e affissione Euro 5()O 

Risorse umane Euro O 

Tot.Euro 11100 



Laboratori: 

"Giardino informatico": i bambini e i ragazzi saranno avvicinati 
all'uso del computer e di internet in maniera Iudica e 
responsabile. Euro O 

"Coloriamo i colori" : conoscenza dei colori e piccolo Atelier di 
pittura. Euro O 

"Play english": l'inglese appreso in maniera giocosa e diverten 
te Euro O 

"Giochiamo alla musica": primi approcci alla musica. 
Euro O 

"Con le mani": laboratorio di manipolazione di materiali diversi 
quali la creta e le paste sintetiche Euro O 

"Riciclo creativo": come riciclare diversi materiali creando 
giocattoli e oggetti. Euro O 

"Balliamo!": balli di gruppo per divertirsi ed imparare. 
Euro O 

L'Associazione socio·culturale "LiberaMente" ha sede In 

Montesarchio, Via Fontana n° 47 

Tel.: 0824 83 29 02 

11 Presidente 
sis\r.,a Agne~ 1220 

~~ C)'CcO 


